ou vybarvi mésice a obrazky podle toho, do jakeho
obdobi patfi.
JARO LETO PODZIM ZIMA
LEDEN UNOR BREZEN DUBEN KVETEN CERVEN
CERVENEC SRPEN ZAR| RIJEN LISTOPAD PROSINEC




Im, ke kterym pati.

bi

vystiihni obrazky ve spodni asti a nalep je spriavné k roénim obdo

Nejpive

JARO gz LETO (). PODZIM
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SLOVA, KTERA ZNi STEJNE %




<
4
\\
O

Urgi vlastnosti danych pfedmétd. Roztfid dané pfedméty podie poZadovanych viastnosti -
tvar, velikost (napf. vybarvi véechny velké kruhy zelenou a malé kruhy Cervenou).

20
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= Nejprve vybarvi kazdy geometricky tvar jinou barvou.
= Vystfihni vdechny tvary pod tabulkou a nalep je do prazdného okynka podle toho,
jak se za sebou opakuji.

'O0OAO
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= Spoj ¢arou a vybarvi stejnou barvou dvojice, které k sobé patii.
= (Napf. rukou hladime..., nosem &ichame ke...)
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= Do &tvere€k( nad obrazky dopis &isla (potet &ar) podle toho, jak se staly za sebou.
Co se stalo jako prvni a co nasledovaio potom?
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i kfizkem policko u pfedmétu, ktery je ve skuteénosti $irsi ne? tuska,
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i 7
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OD ZAPISU DO LAVICE

= Vystfihni obrazky pod tabulkou a nalep je spravné podle geometrickych tvari do tabulky.
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= Nejprve vystfihni obriziky ve spodni &4sti a nalep je do sloupecku podle toho, jestli je mazeme citit

nebo slySet. Pokud si maysiig, Ze je mozné obaji, nalep je na prostfedni ¢aru.

CO MUZU Q ?

CO MUZU

C
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[

tfi k sobé.

§, Ze pa

-

= Spoj &arou a zakrouzkuj vady dva obrazky, které si mysli
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de rano maminka vzbudit? Pomochou ti okynka

e

gasovy plan. Co viechno délas poté, co té pfij

nahofe na strance.

ti a nalep je podle pfib&hu tak, aby ukazovaly tvuj denni

s Nejprve vystiihni obrazky ve spodni as

e - -
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= Trénujeme pamét. Nejprve si vystiihni étverce ve spodni ¢asti obrazku. Mazes je i vybarvit.
Poslouchej pozorné (maminku, pani uéitelkuy, ...)
V hrnei uvafime 1) rybu, brambory, syr, mrkev; 2) rohlik, salam, meloun a Svestku
3) hrusku, ananas, tfeSné a zmrzlinu; 4) jablko, banan, tfe$né a syr.
Pri§té uvaFte zase jiné potraviny.
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era jsou za obrazkem.

ktera stoji pred obrazkem, a preskrtni ta, kt

= Vybarvi vSechna srdicka,




B2 00,7450 00 LAVICE

= Rano. V poledne. Veéer. Vyber si ze tH moznosti (1, 2, 3) a vybarvi &islo u obrazku, kdy se dana
¢innost béhem dne déla. Nékdy se hodi i vice odpovédi.
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e kape. Vystfihni si éisla pod mra acky, spoditej kapigky a &islo o nalep vzdy do
hm cku.
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POHYBOVA HRA ,$TRONZO«

Pedagogicky zamer: hrat si se slovy, strout na uréena slovo
Popis ¢innosti-

Stronzo je stara herecka hra. MozZe se hrat jen v pfedem domluvené
skuping, kde je jasné, kdo mize .Stronzo* davat.

Na slovo ,$tronzo“ musi vSichni hragi v jakékoliv akci okamzits strnout
v pohybu a z(stat nehybné stat az do odvolani slovem ~portamento”.
~Stronzo“ méze zrysit jen ten, kdo ho vyslovil.
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